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Beispiele fur unveranderliche Datenstrukturen



2015-01-19 Beispiele fiir unveranderliche Datenstrukturen

Aufgabe: Fehler in Spezifikation?

Welche Probleme hat int toArray(int[] values) in FuncList?

A Reihenfolge der Elemente im Array nicht spezifiziert
B Spezifikation ist widerspriichlich
C Implementierung ist nicht moglich

D Nicht spezifiziert was passiert wenn das Array zu klein ist
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Aufgabe: Uberpriifung von Array-Grenzen

Warum ist es gefahrlich, auf die Uberpriifung der Array-Grenzen zu verzichten?

A Weil der Interpreter Grenzen sowieso liberpriift ist es nicht gefahrlich.
B Weil Pufferiiberlaufe haufig ausgenutzte Sicherheitsliicken sind.
C Weil entsprechene Ausnahmen nicht sicher abgefangen werden kénnen.

D Weil Ausnahmen das Verstehen des Programmablaufs behindern.
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Aufgabe: Off-by-One

Warum unterscheiden sich falsche Werte oft nur um 1 von den richtigen?

A Weil wir (halbwegs gut) schitzen statt genau zu lberlegen.
B Weil oft unklar ist, ob wir bei 0 oder 1 zu zahlen beginnen.
C Weil Operatoren wie < und <= leicht zu verwechseln sind.

D Weil oft nicht klar ist, ob wir das aktuelle Element schon gezahlt haben.
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Aufgabe: Map

Warum verwenden wir allgemein verwendbare Methoden wie map statt
spezialisierter Methoden, die gleich das gewiinschte machen?

A Weil map auch in unvorhergesehenen Fallen anwendbar ist

B Weil map effizienter ist

C Weil dadurch nachtragliche Anderungen von Interfaces vermieden werden
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Aufgabe: Baume

Finden Sie in Gruppen zu zwei bis drei Personen Antworten auf diese Frage:

Aus welchen Griinden konnen Baume sinnvoll sein, wenn die
effizente Suche nicht im Vordergrund steht?

Zeit: 2 Minuten
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Aufgabe: FuncTree

Erweitern Sie FuncTree um Methoden fiir

die Suche nach Elementen
die Erzeugung veranderter Varianten von Bdumen (Einfiigen, Loéschen, etc.)
die Verwendung von map (wie in FuncList)

Objektvergleiche und die Erzeugung von Strings



