Template Method

Zweck: definiert Grundgerust eines Algorithmus,
Implementierung einzelner Schritte in Unterklasse

Anwendungsgebiete:

e unveranderlicher Teil eines Algorithmus einmal implemen-
tiert, veranderliche Teile in Unterklassen

e gemeinsames Verhalten mehrerer Unterklassen lokal zu-
sammengefasst (Refaktorisierung)

e MOgliche Erweiterungen durch hooks kontrollieren
hooks in Unterklassen uberschreibbar
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Template Method: Struktur

AbstractClass

templateMethod()
primitiveOperation1()
primitiveOperation2()

ConcreteClass

primitiveOperationl()
primitiveOperation2()
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Template Method: Eigenschaften

e fundamentale Technik zur direken Codewiederverwendung

e Oberklasse ruft Methoden der Unterklasse auf
(umgekehrte Kontrollstruktur)

e neben konkreten Operationen in ,,AbstractClass’ meist nur
eine von mehreren Arten von Operationen aufgerufen:
— abstrakte primitive Operationen
— hooks

— Factory Methods
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Template Method: Implementierung

e Moglichst wenige primitive Operationen
e primitive Operationen sind protected

e primitive Operationen sind abstract, wenn sie uberschrie-
ben werden mussen

e [emplate Method selbst kann final sein

Objektorientierte Programmierung, Software-Entwurfsmuster 3 4



Danke fur Ihre Mitarbeit

Viel Erfolg

bei Abgabegesprach, Prufung und

Anwendung des Erlernten in der Praxis



