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The Dawkins weasel
● Gedankenexperiment bezogen auf das 

“Infinite Monkey Theorem”
● ein Affe tippt auf einer Schreibmaschine
● “METHINKS IT IS LIKE A WEASEL”
● jeder Buchstabe zufällig von 27 Buchstaben
● ca. 1040 Kombinationen
● einfaches durchprobieren dauert zu lange
● evolutionärer Ansatz

○ Eingabe wird vermehr, zufällige Mutation, Auswahl 
der besten



Evolutionärer Algorithmus
1. Initialisierung (erster Lösungskandidat)
2. Evaluation (Fitnessfunktion)
3. loop (bis Abbruchkriterium erfüllt)

a. Rekombination 
b. Mutation (zufällige Veränderung)
c. Evaluation
d. Selektion



Dawkins weasel - 
Algorithmus
1. Initialisierung (erster Lösungskandidat)
2. Evaluation (Fitnessfunktion)
3. loop (bis Abbruchkriterium erfüllt)

a. Lösungskandidat vervielfältigen
b. Mutation (zufällige Veränderung)
c. Evaluation
d. Selektion



Beispiel



GForth spezifische 
Features
● Return Stack



Demo



Danke!


