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Spielziel 

 Sugaku = Minesweeper +  

                    Sudoku 

 

 

 Alle freien Felder aufdecken 

 

 

 



Implementierung 

 Forth 

 

 UI Konsolenbasiert 

 

 minOO.fs 

- Separierung Spiellogik / UI 

- Vereinfachung der 

Entwicklungsaufteilung 



Sprachfeature 

 Funktionale Abstraktion – Execution 
Tokens 

 

 : readUserInput ( -- xt ) 

 

 UserInput -> Stateänderung 

 

 Vorher: Umständliches Mapping über 
manuellen „Enum“ 



Sourcecode + Livedemo 

 

 

 

 … switch to VM … 
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