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Spielziel
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Implementierung

Forth
Ul Konsolenbasiert

MINnOO.fs

- Separierung Spiellogik / Ul
- Vereinfachung der
Entwicklungsaufteilung



Sprachfeature

Funktionale Abstraktion — Execution
Tokens

. readUserlnput ( -- xt)
Userlnput -> Stateanderung

Vorher: Umstandliches Mapping Uber
manuellen ,Enum”



Sourcecode + Livedemo

... Switch to VM ...



Vielen Dank fiur Ihre

Aufmerksamkeit!

Fragen?



